Регламент фестиваля интеллектуальных игр «Кубок 12 коллегий – 2014»

1. Общие положения

1.1. Фестиваль интеллектуальных игр «Кубок 12 коллегий – 2014» проводится Оргкомитетом фестиваля Санкт-Петербургским государственным университетом при поддержке Профсоюзной организации студентов и аспирантов Санкт-Петербургского государственного университета и клуба интеллектуальных игр «Коломна» (филиала Международной ассоциации клубов «Что? Где? Когда?»).

1.2. В состав оргкомитета Фестиваля входят Андрей Рыженков (председатель), Андрей Потёмкин и Наталья Кочнева. Оргкомитет фестиваля определяет ведущих, состав игрового жюри (ИЖ) и апелляционного жюри (АЖ).
1.3. Право участия в турнире имеют все команды, игроки которых являются обучающимися вузов и ссузов, получающими первое высшее образование.

2. Проведение Фестиваля

2.1. В рамках Фестиваля проводятся следующие игры: турнир по спортивной версии «Что? Где? Когда?», турнир по командной версии «Своей игры», турнир по игре «Угадай мелодию», турнир по игре «Эрудит-лото».

2.2. Турнир по спортивной версии «Что? Где? Когда?» проводится в соответствии с требованиями Кодекса спортивного «Что? Где? Когда?» Международной ассоциации клубов. Во всех случаях, не оговоренных в данном Регламенте, Оргкомитет руководствуется соответствующими нормами упомянутого Кодекса.

2.3. Турнир по «Что? Где? Когда?» проводится на 45 вопросах. Победителем объявляется команда, набравшая по итогам турнира наибольшее количество очков. В случае, если какое-то из призовых мест в любом зачёте после 45 вопросов не определено однозначно, проводится перестрелка на дополнительных вопросах, задающихся по одному до определения победителя.

2.4. Результаты турнира по «Что? Где? Когда?» определяются в двух зачётах. В общем зачёте соревнуются все участники турнира. В зачёте СПбГУ участвуют команды, все игроки которых являются студентами этого университета.
2.5. Турнир по “Эрудит-лото” проводится на 10 вопросах с четырьмя вариантами ответа. Победителем объявляется команда, давшая наибольшее количество правильных ответов.

2.6. Турнир по командной версии «Своей игры» проводится на 12 темах, каждая из которых состоит из 5 вопросов различной сложности. Победителем объявляется команда, набравшая по итогам турнира наибольшее количество очков. В случае равенства количества очков у команд, претендующих на призовые места, считается дополнительный показатель. Дополнительным показателем является количество очков без учёта минусов за неправильные ответы.
2.7. Апелляции принимаются только на вопросы «Что? Где? Когда?» и только на зачёт дуального ответа. Апелляции рассматривает объединенное ИЖ/АЖ.

3. Награждение победителей

3.1. Команды, занявшие по итогам турнира места с первого по третье в каждом из зачётов, награждаются медалями и подарками, а победители в каждом зачёте также кубками.

3.2. Команды, занявшие призовые места в конкурсах «Своя игра» и «Угадай мелодию», награждаются медалями и подарками.

3.3. Команда, занявшая первое место в игре «Эрудит-лото», награждается памятным знаком.
3.4.   Все команды-участницы награждаются сертификатами участника.
